
* 適用範疇包括：中文 / 英文 / 數學 / 科學 / 地理 / 歷史 / 藝術 (音樂) / 藝術 (視藝) / 藝術 (其他) / 體育 / 常識 / 公民與社會發展 / 跨學科 (STEM) / 跨學科 (其他) / 憲法與

基本法 / 國家安全 / 德育、公民及國民教育 / 價值觀教育 / 資優教育 / 領袖訓練等，如活動不屬於上述所列範疇，請自行填寫該活動所屬範疇。 
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全方位學習津貼  運用計劃 

2024-2025 學年 

聲明︰本校已清楚明白運用全方位學習津貼的原則，並已徵詢教師意見，計劃運用津貼推展以下項目： 
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第 1 項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 
本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建

立正面價值觀和態度 

1.  
翱翔計劃活動 

(JCPT 小機師培訓團、AFMC 比賽、參觀活動等) 

跨學科 

(STEAM) 
全學年 一至六年級 452 人 

問卷調查、訪

談、活動報告 

 

20,000      

2.  

舉辦班級經營活動 

(目標卡、清潔秩序比賽、慶生活動、小一百日

宴、課室佈置、傑出學生選舉、班際比賽及活

動) 

訓育組 全學年 一至六年級 452 人 活動紀錄 12,000      

3.  跨學科課程活動 跨學科(課程) 全學年 一至六年級 452 人 
問卷調查 

活動紀錄 
40,000      

4.  綜合課 綜合課(課程) 全學年 一至六年級 452 人 
問卷調查 

活動紀錄 
15,000      

5.  火箭車同樂日  
跨學科 

(STEAM) 
3 月  五年級 94 人 

80%學生對活動感

興趣及投入 
40,000      

6.  Drama Training Workshop  
English 

Language Subject 

Whole 

year  
P3-6 15 人 

Hong Kong School 

Drama Festival 2021 

Stage performance/ 
23,000      
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Video-taping of the 

performances 

7.  

Online Reading Programme 

-To optimize school reading atmosphere and 

strengthen students' reading ability. 

English 

Language Subject 

Whole 

year  
P1-6 452 人 

Records of online 

reading scheme 
20,000      

8.  機關王培訓班 
跨學科

（ STEAM）  
9 月至 6 月 四至六年級 約 16 人 

學生在課程掌握

STEM 技能，並

於比賽中展現 

60,000      

9.  少年領袖訓練計劃  
資優發展- 

領袖訓練 
11 月至 6 月 四至六年級 約 16 人 

校內外服務，例如

探訪社區機構、接

待姊妹學校 

15,000      

10.  中文話劇 
資優發展- 

語文 
10 月至 7 月 三至六年級 約 12 人 

校內外表演、 

比賽結果 
16,000      

11.  普普演說家 
資優發展- 

語文 
全學年 二至六年級 約 14 人 

校內外表演、 

比賽結果 
16,000      

12.  4D frame 課程 
跨學科

（ STEAM）  
11 月至 5 月 一至二年級 約 14 人 

學生在課程掌握

STEM 技能，並於

比賽中展現 
20,000      

13.  航空體驗課程 
跨學科

（ STEAM）  
11 月至 5 月 四至六年級 約 14 人 

學生在課程掌握

STEM 技能，並於

比賽中展現 
40,000      

14.  

運動會/活動 

(北區運動會、聯校運動會、聯校足球比賽、水

運會、親子運動會等) 

體育 全學年 一至六年級 452 人 校內外比賽結果 23,000      

15.  朗誦節、音樂節 課外活動組 
11-12 月 

   2-3 月 
一至六年級 300 人 

學生參與活動的 

表現、比賽結果 
5,000      

16.  「彩劃人生」活動(創業計劃) 學生輔導 11-6 月 五至六年級 220 人 
問卷調查、 

與參與者面談 
15,000      

17.  生涯規劃學生成長及升學輔導課程及活動 學生輔導 全學年  一至六年級 452 人 
問卷調查、 

與參與者面談 
30,000      

18.  職學職試活動 學生輔導 全學年  一至六年級 452 人 
問卷調查、 

與參與者面談 
15,000      
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編號 項目 範疇* 用途 預算開支（$） 

第 2 項 購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

19.  
舉辦假期非上課日的奮進學業提升小組或奮進成

長小組 
學生支援 下學期 一至六年級 約 90 人 

學生參與活動的 

表現 
90,000      

20.  數學培訓課程服務 數學  全學年  一至三年級 約 10-14 人 
學生參與活動的 

表現 
35,000      

21.  常識科舉辦參觀活動及講座 常識  全學年  一至六年級 452 人 
學生參與活動的 

表現 
45,000      

22.  菁英隊培訓課程(小小科學家) 常識 全學年  二至三年級 16 人 
學生參與活動的 

表現 
28,000      

23.  
參加/舉辦與 STEM 相關的活動 

(電腦菁英班、模型火箭車比賽) 
電腦科 下學期 五年級 100 人 

學生參與活動的 

表現 
35,000      

    第 1.1 項預算總開支 $658,000      

1.2 
按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度（例如：多元智能活動、體藝文化活動、領袖訓練、服務學習、

學會活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營） 

1.  成果分享會、教育營 活動組 全學年 一至六年級 452 人 
學生參與活動的 

表現 
$22,000       

    第 1.2 項預算總開支 $22,000      

1.3 舉辦或參加境外交流活動或比賽，擴闊學生視野 

1.              

    第 1.3 項預算總開支 $      

1.4 其他 

1.  活動、比賽及戶外參觀 課程及活動組 全學年 一至六年級 452 人 
學生參與活動的 

表現 
$77,500      

    第 1.4 項預算總開支 $77,500      

    第 1 項預算總開支 $757,500      
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編號 項目 範疇* 用途 預算開支（$） 

1.  綜合課教材及活動物資 課程 供活動用 15,000 

2.  創科課教具及教材 STEAM 供活動用 50,000 

3.  

英文劍橋/TOEFL 試用書 

訂購學生用英語雜誌 

英文活動用品/獎品 

購買點讀筆(80 枝) 

英文課程 供學生參閱及教師課堂使用 

2,000 

12,000 

3,000 

40,000 

4.  班際學術問答比賽物資及獎品         常識 供活動用及獎勵活動中表現優良的學生 2,500 

5.  

課外活動、服務活動獎勵計劃獎品 

聖誕聯歡會學生禮物及壁報比賽獎品 

課外活動用品/文具/物資/服飾/道具 

課外活動 鼓勵學生學習，肯定學生表現及成就 
14,000 

8,500 

20,000 

6.  
提升與電子學習及 STEAM 創科課程、藝

術相關的設備 
STEAM、藝術  

配合學校的課程改革，學校計劃推行

「Micro:bitAI 人工智能」為主題的跨學科全

方位學習活動，其中包括全級進行的 AI 

Vision、Micro:bit 機器學習、Micro:bit 智能

溫室及 Coolthink 課程。活動包括全級同時

進行的跨學科活動，學校必須增加能連接

Micro:bit 電路板及 Huskylens 視像人工智能

電路板的流動電子學習裝置，以便全方位學

習活動能順利推行。 

 

現時禮堂的音響設備未能配合舉行話劇相關

活動的要求，因此需要添置音響設備供話劇

相關活動使用。 

150,000 

7.  
添置學習支援教材、用品及書籍、獎勵計

劃及社交小組活動 
學習支援 供活動用及獎勵活動中表現優良的學生 4,500 

8.  圖書館活動用品、物資及獎品 圖書 
學生坐墊、美化圖書館； 

整理圖書、印製獎狀等 
29,000 

9.  中文科活動物資及獎品         中文 供課堂使用及獎勵活動中表現優良的學生 7,000 

10.  

數學科活動物資及獎品(添置教具、數學圖

書、教師參考書、數學比賽、數學週、龍

虎榜、正向獎勵計劃 ) 

數學 供活動用及獎勵活動中表現優良的學生 18,000 
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編號 項目 範疇* 用途 預算開支（$） 

11.  
常識培訓課器材、活動獎品、教師參考

書、學生閱讀刊物 
常識 

供課堂實驗用、課堂前後(早讀時段、小息、

午息時段)閱讀，提升對學習科學的興趣、支

援教師設計教學課程、獎勵活動中表現優良

的學生 

35,000 

12.  音樂科學生獎品、購買樂譜、樂器及調音 音樂 

合唱、笛隊、節奏樂隊之比賽樂譜、校內鋼

琴調音及購買樂器及獎勵活動中表現優良的

學生 

2,000 

13.  視藝科比賽獎品、添置教具 視藝 供課堂使用及獎勵活動中表現優良的學生 2,000 

14.  普通話活動比賽物資及獎品         普通話 供課堂使用及獎勵活動中表現優良的學生 1,500 

15.  電腦科用品及活動獎品   跨學科 (STEAM) 學生作品 25,500 

   第 2 項預算總開支 $441,500 

   第 1 及第 2 項預算總開支 $1,199,000 

 

第 3 項：預期受惠學生人數 

全校學生人數︰ 452 

預期受惠學生人數︰ 452 

預期受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100% 

 

2023/24 學年 帶來的累積盈餘 

2024/25 學年         撥款額 

： 

： 

$597,261 

$640,592 

預計總支出 ： $1,199,000 

預計不敷之數 ： ($558,408) 

2024/25 學年 預計的累積盈餘 ： $38,853 

 


